  ОБЩИНА СТРАЖИЦА
ВОЛЕЙБОЛЕН ТУРНИР “КУПАТА НА КМЕТА”

С тези правила се урежда провеждането на Общински турнир по волейбол

ПРАВИЛА ЗА ПРОВЕЖДАНЕ
Право да се регистрират в общинския спортен турнир „Купата на кмета”  -2014 имат:

А) Мъжки отбори
Б) Женски отбори
- Право да участват в състава на отборите имат жители на община Стражица по постоянен или настоящ адрес. 

- Право да се регистрират играчи в мъжките и женските отбори са само лица навършили 14 години.
Регистрацията на отборите ще се извърши от 13.03.2014г. до  10.04.2014г. - 17:00 часа
-Техническата конференция ще се състои на 10.04.2014г. от 17:30 часа
- НАЧАЛНА ДАТА НА ТУРНИРА  - 14.04.2014г. от 17.45 часа.

-Отборите не внасят такса за участие 
-Отборът мъжки/женски се представлява от неговия треньор;
-Треньорът има задължението да предостави информация за своите играчи изразена в трите имена на играчът, рождена дата, постоянен адрес в регистационното бюро в указания по горе срок;
-Броя на отборите е равен на броя на подали заявление за участие
-Отборите се разпределят в групи ;

-Броя на групите се определя в зависимост от заявилите участие;

Регистрационното  бюро е с адрес : гр. Стражица, ул. “ Д. Узунов № 5, Общинска Администрация – Информационен център, лице за контакт – Васил Цонев младши експерт „Спорт и младежки дейности”

- тел. за контакт  0885164557; 0879392777

-Документите за участие могат да бъдат намерени на електронния адрес:

· www.strazhitsa.com 
Заявленията могат да се подават и по електронен път на имейл адрес: obstr@abv.bg;  
ОБЩИ ПРАВИЛА ЗА ИГРАТА ВОЛЕЙБОЛ

Волейболът е игра между два отбора на игрално поле разполовено от мрежа. Целта на играта е да се прехвърли топката в противниковото игрално поле така, че тя да докосне пода, в същото време да бъде предпазен пода на собственото игрално поле от докосване му с топката. Играта започва с изпълнение на начален удар (сервис) . Всеки отбор има право на максимум 3 докосвания преди да прехвърли топката в противниковото поле. Отбор отбелязал 25 точки, с предимство от 2 точки, печели гейма (с изключение на петия гейм, който е до 15 точки с предимство от 2 точки). Ако резултатът е 24 на 24 или 14 на 14точки ( в петия гейм ) играта продължава до получаване на преимущество от 2 точки.
Победител в срещата е отборът, който първи спечели 3 гейма от 5. В геймовете от 2 до 5, първия сервис изпълнява отбора, който не е изпълнил сервис пръв в предишния гейм. Изпълнението на начален удар се редува от двата отбора. Когато отбор допусне грешка след изпълнение на начален удар, губи правото си на изпълнение на начален удар. След всеки гейм отборите сменят игралното си поле.

Игрално поле:Размерите на игралното поле са 9м широчина, 18 м дължина. Обградено със свободна зона, която е най - малко 3м широка от всички страни. Игралното пространство е пространството над игралното поле, освободено от различни препятствия. Височина му е минимум 7м.
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Височината на мрежата е 2,43 м (мъже), 2,24 м (жени).
Линията разделяща игралното поле на две равни части (9x9м) е средна линия. Линиите ограничаващи игралното поле са странични и крайни. Всички линии са с широчина 5 см. Включени са в размерите на игрището. Трябва да бъдат светли и да се различават по цвят от този на игралното поле. От двете страни на мрежата, над страничните линии, са завързани ленти с дължина 1м и широчина 5 см, те ограничават игралното поле и се включват към мрежата Към лентите са прикрепени антени, който са с дължина 1.80м и дебелина 10мм. Те ограничават игралното пространство. Игралното поле е разделено условно на 6 зони. След спечелване на начален удар, играчите трябва да сменят зоната в която се намират, като правят "въртене" по посока на часовниковата стрелка(от зона 1 в зона 6, от зона 6 в зона 5 и т.н.) Състезателите не напускат зоните до нанасяне на удар по топката, след изпълнението на начален удар.
Зони: На 3 м от двете страни ,успоредно на мрежата, са триметровите линии, те ограничават зоната за атака (първа линия). Продължението на триметровите линии са 5 последователни линии с дължина 15см., отстоящи на 20 см една от друга, с обща дължина 1.75 м.

Сервис зоната е с дължина 9м зад всяка една крайна линия. Сервис зоната завършва на края на свободната зона. Зоната за смяна е ограничена от продължението на триметровите линии до масата на длъжностните лица ръководещи срещата. Зоната за загряване е с размери (3x3) в двата ъгъла на свободната зона от двете страни на игралното поле. Зоната за наказания е (1х1) оборудвана с 2 стола, намира се в контролната зона. Ограничена е с червена линия с широчина 5 см.

Отбори: Отборите са от 10 състезатели(8 + 2 либеро), треньор, помощник - треньор. Капитан на отбора е един от състезателите, неговото име се вписва в протокола. Либерото не може да бъде капитан.

Екипи:  Екипът се изготвя по желание като е препоръчително да включва фланелка и гащета, чорапи и подходящи спортни обувки. Екипите трябва да бъдат с еднакъв цвят за всички състезатели с изключение на либерото. Забранени са предмети, които могат да доведат до травми или по някакъв начин да доведат до преимущество на играча в процес на игра. 
Състезатели,смени: В игра участват 6 състезатели. Състезателите, които не участват в игра, са резерви. В един гейм могат да бъдат извършени до 6 смени, като сменен играч не може да замести друг освен този, който го е сменил. Поради тази причина могат да бъдат извършени 6 нормални или 3 пълни смени. Когато някой от състезателите се контузи и отборът е изчерпал смените си, той може да бъде заменен по изключение с всеки друг състезател от отбора. Ако състезател бъде изгонен и отборът е изчерпал смените си, този отбор губи гейма.
ТОЧКА СЕ ПЕЧЕЛИ ПРИ:
-докосване на пода в противниковото поле от топката
-грешка на отбора на противника

-отсъдено наказание на отборът на противника ( някои от състезателите, или член на отбора, е получил жълт или червен картон )

За грешка се считат ситуациите при които:
-Състезател е напуснал зоната си по време на изпълнение на начален удар или не смени зоната си след спечелване на начален удар

-Топката докосне пода на игралното поле, пода или друг предмет извън очертанията на игралното поле, след игра с нея

-Състезател играе с топката последователно повече от един път. Блокадата не е удар

-Топката бъде докосната повече от три пъти от един отбор, преди да се върне на противника

-Играта с топка е извършена с помощта или с подпиране на състезателя от друг състезател

-Състезател докосне мрежата

-Състезател пристъпи в противниковото поле. Пристъпване е, когато цялото стъпало на състезателя е зад средната линия 

-Състезател докосне топката в противниковото поле, преди да е преминала с целия си обем в собственото игрално поле

-Хващане на топката след подхвърляне при изпълнение на начален удар

-Не се извърши изпълнение на начален удар до 8 секунди след сигнал от съдията

-Състезател нападащ от втора линия (зони 1,6,5) настъпи триметровата линия или нейното продължение

-Състезател от втора линия направи блокада

-Блокиране на противниковия начален удар

-Либерото подава с две ръце отгоре от първа линия

-Либерото прехвърли в противниковото поле топка, която е над височината на мрежата.

-Състезател пристъпи крайната линия при изпълнение на начален удар

Разрешени действия:
-С топката се играе с всяка част от тялото

-С топката се играе след докосването й с мрежата, в рамките на антените

-Топката може да бъде върната от противниковото игрално поле в собственото, но тя трябва да премине в страни от пространството ограничено от антените
Прекъсвания:
-Технически - когато водещият отбор достигне 8-ма и 16-та точка в геймовете от 1 до 4. Времетраене 60 сек. В петия гейм, техническото прекъсване няма

-Треньорски - всеки треньор има право на 2 прекъсвания на гейм. Капитана също има право да вземе прекъсване. Времетраене 30 сек По време на прекъсване състезателите трябва да бъдат в свободната зона близо до отборната скамейка

-След всеки гейм - за смяна на игралното поле. Времетраене 3 мин
ПРАВИЛА ЗА СПЕЧЕЛВАНЕ НА ТОЧКИ И ОПРЕДЕЛЯНЕ НА КЛАСИРАНЕТО НА ОТБОРИТЕ 

1. Отборите се класират според спечелените от тях точки.
 Спечелените точки от отборите от изиграните мачове  се определят по системата, указана в Наръчника на НВЛ, а именно:

Спечелен мач: с резултат 3:0 или 3:1  - 3 точки

                         с резултат  3:2               - 2 точки

Загубен мач:   с резултат  2:3               - 1 точки


    с резултат  0:3 или 1:3  - 0 точки

Служебна загуба /неявяване/     -  минус 1 точка

2. В случай на равенство на спечелените точки отборите се класират по следващите показатели ( в указания ред):

а) Геймов коефициент: Ако два или повече отбора имат равен брой точки, то те се класират според коефицент, получен от броя на всички спечелени геймове към броя на всички загубени геймове.

б) Точков коефициент: Ако след прилагането на геймовия коефициент все още има равенство, то отборите се класират според коефицент, образуван от броя на всички спечелени точки към броя на всички загубени точки.

